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Instrucciones: Dia del prototipo

El dia sabado 29 de noviembre se realizard la jornada donde cada grupo construira su prototipo de
solucién. Al final de este dia, cada grupo debera presentar ante jurados su propuesta donde seran
seleccionados como ganadores de la competencia los proyectos que mejor cumplan los criterios ISF COL.

Cronograma del dia:

Hora Actividad

8:30am — 9:00am | Bienvenida

9:00am — 12:00m | Grupos en elaboracidn de prototipos.

12:00m — 12:15pm | Organizacién del salén y preparacién para la presentacion

12:15pm — 1:00pm | Presentacidon de los prototipos (maximo 7 minutos por grupo) y enunciado de
ganadores

Material que se le otorgara a cada grupo:
e Una Mesa ysillas.
e Check list de criterios ISFCOL
En el salon encontraran:
e La “mesa social”
e Pondremos musica.
La mesa social:
Proponemos que cada persona traiga comida para compartir. A partir de lo que cada uno traiga, estaremos
surtiendo la mesa social con alimentos para todos.
Informacion general:
e Esta prohibido el uso de Power Point, Prezi o algo que se le parezca.
e Traigan TODO el material que vayan a necesitar para elaborar su prototipo. Igual ese dia pueden
desplazarse dentro o fuera de la universidad, pero recuerden que deben estar a las 12:00m en el
saldn.




Dia del prototipo
iEsto es una competencia!

Donde cada grupo debe:

Proponer una herramienta replicable que permita modelar el ahorro de agua en el municipio de Guasca.
iQuién seri el grupo ganador?

El que logre mediante un

PROTOTIPO CREATIVO

Evidenciar en un tiempo maximo de 7 MINUTOS que su propuesta es la que cumple de mejor forma los 8
criterios de proyectos ISF COL:

Es viable

Es Rentable

Es ambientalmente responsable-Fortalece la gestidn del recurso hidrico
Es socialmente inclusivo

Es de ingenieria

Es innovador

Es técnicamente posible
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Es de alto impacto
.Quiénes seran los jueces?

Préoximamente lo sabran.




