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Desafíos de la 
moderna

Participación de 
los profesores y 
los estudiantes

Bajar las barreras 
entre las 

disciplinas 

La evidencia de 
una brecha en el 

currículo

La relevancia del 
contexto

Integración de la 
investigación en IH 

en la academia

(Amador et al., 2015; Fitzpatrick, 2016; Hawkins et al., 2015; Viegas et al., 2016) 

Cuando fallamos… y por qué lo 
hacemos



Un ejemplo de 
proyecto
LA LIGA DEL AGUA
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La escasez de agua: un problema que nos afecta 
a todos.

•700 millones de personas en 43 países viven
por debajo del umbral de estrés hídrico de
1,700 tm3 por persona. (PNUD, 2006)

•Para el año 2025: 1.800 millones de personas
vivirán en regiones con absoluta escasez de
agua. (PNUD, 2006)

•Colombia ocupa el puesto 87 entre 132 países
en términos de saneamiento y disponibilidad de
agua potable. (Índice de desempeño ambiental,
Universidad de Yale, 2012)

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/0f/Colombia_(orthographic_projection).svg




Ingeniería y sistemas 
de gestión de 
consumo de 

recursos naturales.



¿Cómo tomamos las decisiones?

Técnicas de soporte a la 
decisión

Gestión del riesgo
Simulación

(Castillo 2006, Celik 2007, Hermann 2015) 



Desafiando el modelo racional
de toma de decisiones



Economía del comportamiento



Complejidad: humanos y agua

Difícil de predecir

Vulnerabilidad ante 
choques, tensiones y 
perturbaciones.

Incertidumbre e 
información incompleta.

A B

A B C

Determinístico

Complejo

(Ledford 2015)



La gestión a nivel 
micro: la conciencia 

individual



Tecnología y sus oportunidades



Cambios de comportamiento e 
información

12,245 mt3



El proceso de transformación

Individual

Familiar

Comunidad



Resultados macro: 
fomento del ahorro 

de agua en áreas 
rurales



Acerca del proyecto

https://www.youtube.com/watch?v=lZZ6QSgew9Q

https://www.youtube.com/watch?v=lZZ6QSgew9Q


Adaptación y compromiso

Machine Learning aplicado.
◦ Ajustar el comportamiento de 

cada participante.

◦ Usa información específica

◦ Da feedback

Crowdsourcing y big data.

Estrategias de gamificación



Georreferenciación



Construyendo soluciones



Construyendo soluciones


