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CONTEXTO

0.4

Colombianos que viven en
areas rurales y no tienen
acceso al servicio de
abastecimiento de agua.

No tienen acceso a
servicio de alcantarillado.

o

Solo tienen acceso a
agua potable de 13.6
millones de personas.



INTRODUCCION

®

Concientizacion del
problema de escasez de
agua

Participacion de los Consideracion de todo el
stakeholders sistema para el modelo.
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PROPUESTA
... (PARTICIPATION WATER WASTE
ADOPTION MODEL EMPOWERMENT)

A

Medir como se
adoptaria una nueva
tecnologia.

w M

Identificar Relacionar en un
actividades modelo todas las
relacionadas al variables.
desperdicio de agua.

Empoderar a la
comunidad con la

tecnologia.
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METODOLOGIA PAWAME
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PW PA PM PE
éldentiﬂcar stakeholders Medir la adopcion Relacionar las variables Empoderamiento
.y sus actividades. que la tecnologia de actividades de con la tecnologia
tendria basado en consumo de agua, de la
Establecer valores la concientizacion tecnologia y de su

generada. adopcion en un modelo.



ETAPA PW

STAKEHOLDERS

identificar a los grupos
de interés y las
actividades
relacionadas con el
desperdicio de agua

ACTIVIDADES

determinar el volumen
de agua gastada en
cada actividad:
descarga de inodoros,
agricultura, ganaderia.



ETAPA PA

MEDIR ADOPCION

EVALUAR

PREGUNTAS

Encuestas, grupos
focales, tecnologia
en base a la
conciencia

Replicabilidad, bajo
costo, facilidad de
construccion, facilidad
de instalacion.

¢ Qué opcion prefiere?

Piense acerca de las
consecuencias de su
eleccion en la primera
pregunta. ;Cual de las
siguientes opciones
escogeria?




ETAPA PM

Relacionar en un
modelo las variables
de las actividades
consumidoras de
agua y las variables
de la tecnologia

Analizar posibles
comportamientos
futuros

o

=

Usar dinamica de
sistemas (the Bass
model).



ETAPA PE

:Qué materiales se

¢La cantidad de agua ¢Piensa que este tipo :
ahorrada es de tecnologias ayuda necesitan para
suficiente? a reducir el consumo empezar a construir

- ia?
de agua? ;Por qué? esta tecnologia®

¢ Tenemos disponibles estos
materiales? ;Dénde estan?
¢Como los podemos
conseguir si no los tenemos?

¢Cuando y dénde
empezaremos a construir
la tecnologia?



CASO DE ESTUDIO

Reserva Encillo:

Un reservorio biolégico que busca
preservar el bosque de Encenillo.

Se interes6 en emprender
practicas de ahorro de agua para
ser coherente con su mision.

Reserva Encenillo se convirtié en
un espacio para los estudiantes,
maestros y comunidad en general
para crear conciencia.
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CRITICA

METODOLOGIA PAWAME

Alto grado de concientizacion y de participacion por parte de la comunidad.

Posibilidad de adaptarla a otros problemas sociales, no solo al consumo de
agua.



DISENO Y TECNOLOGIAS
PARTICIPATIVAS PARA EL
DESARROLLO SOSTENIBLE



INTRODUCCION

e @ e

Investigacion-accion

para el disefio de
: soluciones
. tecnoldgicas que lleven
: a un desarrollo
. sistémico e involucren
: activamente a la

comunidad.

Objetivo 6 de los
Objetivos de
Desarrollo
Sostenible

En Colombia el
desarrollo se ha visto
acompafado por una

gran degradacion a
los recursos
naturales.

Tecnologia no
crea el cambio,
por lo que se
debe buscar
también la
comunicacion
entre la
investigacion y
el mundo real.



MARCO TEORICO

PARTICIPAC!('JN ENLA
INVESTIGACION-ACCION

Aprendizaje social

Participacién de la
comunidad, con ayuda de
un objetivo en comun.

Sentido de pertenencia 'y
Cambio de

comportamiento en favor
del proyecto.

DISENO
PARTICIPATIVO
SISTEMICO

Representaciones de red
ayuda a ubicar a los
actores en su contextoy la
problematica.

El disefio participativo
permite mejor interaccién
entre las diferentes partes
en términos del disefo.

DESARROLLO
SOSTENIBLE
INTEGRAL

Propiedad emergente
gracias a las interacciones
locales continuas.

- Limites para el desarrollo
y crecimiento.

- Es necesario forjar
relaciones locales.

Tres criterios: coevolucion
con el ambiente, cohesidén

y autonomia, y creacién de
enlaces en cada nivel.




METODOLOGIA

Variables sociales
y ambientales
clave

PRINCIPI0S DEL DISENO SISTEMICO Y
OBJETIVOS ENFOCADOS EN LA
PARTICIPACION

Stakeholders
interesados

Relaciones entre
variables fisicas,
tecnologiay
stakeholders



METODOLOGIA

PAR CINVESTIGACION-ACCION PARTICIPATIVA) Y SSM (METODOLOGIA DE SISTEMAS BLANDOS)

e Metodologia apropiada para
trabajar con comunidades
rurales.

e Soluciones sostenibles, cambio,
participacion y feedback.

Con el fin de crear un resultado
sistémico es importante incluir el
SSM.

Es una alternativa para casos
donde el sistemay problema no
estan claramente definidos.

Se divide en investigacion
cultural y l6gica



Situacioén Disefio
problematica sistémico de la

expresada propuesta
Situacién Definicionesraiz  Cambios deseables
problematica y acciones de

indefinida mejora



CASO DE ESTUDIO

Locacion: Centro de la sabana y provincias del Guavio,

Provee el 70% del agua de Bogota y 20% de la energia de todo el
pais.

Se encontraron malas practicas en el manejo del agua.

Se espera que las instituciones educativas y sus estudiantes
tengan un rol clave en su contexto como agentes de cambio.

Las estrategias seguidas para llevar a cabo el proyecto:




CASO DE ESTUDIO

Objetivo adscrito a la situacion problema

ymmu S Y
' n 4 - L

1 500 Alta participacion  Obtener conocimiento Aumentar la
haciendo uso de en tecnologia e participacion a partir
Estudiantes === Tecnologias de ssnovacion relaciona (e de sistemas de
de colegios Informaciény a los recursos hidricos informaciony el
de la regién Comunicacion desarrollo de
(TIC’s) prototipos para la

conservacion de agua



CASO DE ESTUDIO

Participacion usando
tecnologia

1. Notificacion diaria via

. SMS del consumo de agua
: 2. Incentivar uso eficiente

del agua

3. Empoderamiento de los

estudiantes

Cambios y acciones

Construccion de un
prototipo

1. Disefo de un bafio seco
2. Construccion
colaborativa del modelo
3. Incentivar la replicacion
en casas

Creacion de laboratorios
de co-diseno

1. Creacidn de grupos de
trabajo de estudiantes
2. Generacion de
propuestas y prototipos

IS |
-

Diseno de una comunidad
de aprendizaje

1. Elaboracion de un canal
de informacién para las
personas interesadas en

el proyecto o en replicarlo

en otras zonas



CONCLUSIONES

N —

Los procesos de investigacion mejoran la relacién de la
comunidad con la tecnologia, sistemas sociales y educativos

»
Empoderamiento de los involucrados en los procesos de
prototipado ' I

La importancia del uso de tecnologia en soluciones para el medio
ambiente

Componente critico
Retos enfrentados P

1. Importancia de trabajar con jévenes

Qggﬁéztg!ii?uerzos para cambios ll y co.n .e.ntidades eduqativas

de actitud 2. Po§|b|I|dades de repllcar_el.proyecto
- - teniendo en cuenta sus limitantes

Rl U B[R 3. Metodologia aplicable a cualquier

Empoderamiento y sostenibilidad tipo de tema
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